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ein vergängliches Kunstwerk erschaffen, das euer 

Thema darstellt 
 
 
 
 
 

 

Keins/ natürliche Materialien 
 
 
 
 
 
 

 

Verwendet die vorhandenen natürlichen Materialien, um 

ein Kunstwerk zu schaffen, das euer Thema darstellt. 

Achtet darauf, die Umwelt mit Vorsicht zu behandeln. Sie 

haben 20 Minuten.  
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Entwicklung der Erfindungen im Bereich Energie kennen 

lernen 
 
 
 

Karten: "Zeitleiste der Erfindungen in Bezug auf Energie" 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Die Karten haben zwei Seiten: die violette Seite mit der Abbildung und die blaue Seite mit der Abbildung und 

dem Jahr der Erfindung. Ziel ist es, einen vollständigen Zeitstrahl zu entwickeln. Spielbeginn: Eine Karte wird 

mit der blauen Seite nach oben offen in die Tischmitte gelegt. Die anderen Karten bilden den Nachziehstapel, 

wobei hier alle Karten mit der violetten Seite nach oben liegen (um das Erfindungsjahr zu verbergen). 

Jeder Spieler zieht der Reihe nach eine Karte und platziert sie auf der Zeitleiste: Dabei kann die Karte 

entweder zwischen zwei andere Karten gelegt werden oder an ein Ende. Erkläre deine Entscheidung. Zur 

Kontrolle wird die Karte umgedreht. Wenn die Karte an der richtigen Stelle platziert wurde, kann sie dort 

liegen bleiben. Wenn nicht, wird sie an die richtige Stelle gelegt. Gewinner ist der/die Spieler/in, der/die die 

meisten Karten an der richtigen Stelle platziert hat. Sie haben 20 Minuten.  
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So viele Fotos wie möglich in seinem Team erraten 

36 Fotos, Blatt mit den Miniaturfotos, Wörterbuch 

französisch/deutsch und ein Blatt und einen Stift, um die 

Punkte aufzuschreiben 
 
 
 

Versuche, dein Team so viele Fotos wie möglich erraten zu lassen.   

Für jeden Spieler der Reihe nach: 

- Stell dich nach vorne, nimm das Heft mit den Miniaturbildern und suche dir eines davon aus 

- Erkläre deiner Gruppe den Inhalt des Bildes in drei Worten (mit Hilfe des Wörterbuchs) in deiner 

Wunschsprache (Deutsch/Französisch) 

- Die Gruppe rät, um welches Foto es sich handelt 

- Ihr habt 40 Sekunden, um so viele Fotos wie möglich zu erraten. 

Vorsicht! Wenn die Gruppe es nicht herausfindet, darf auch nicht gesagt werden, um welches Foto es sich wirklich handelt! 

Wenn es erraten wird, bekommt die Gruppe einen Punkt. Die Gruppe mit den meisten Punkten gewinnt. Sie haben 

20 Minuten. 
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2 – SY 
2 – SY 
  

Temps 2 – Synthèse  
Phase 2 – Synthese  



  



 

 

 

  

2 – SY 
2 – SY 
  

Temps 2 – Synthèse  
Phase 2 – Synthese  



Afin d'avoir une vision générale sur les interactions air-climat-énergie et 

les différents secteurs émetteurs, dessiner les icônes ci-dessous sur le 

schéma.  
 
Il n’y a pas de solution unique. 

Um einen Überblick über die Wechselwirkungen zwischen Luft, Klima und 

Energie und die verschiedenen emittierenden Sektoren zu erhalten, 

zeichnen Sie die untenstehenden Symbole in das Schema ein.  
 
Es gibt keine richtig oder falsch. 



 

Temps 2 – Synthèse  
Phase 2 – Synthese  

2 – SY 
2 – SY 
  



 

 

  



 

 

 

 

  

2 – 6 – SYC 
2 – 6 – LSY 
  

Temps 2 – Synthèse Correction 
Phase 2 – Lösung Synthese 



  



 

 

 

 

2 – 6 – SYC 
2 – 6 – LSY 
  

Temps 2 – Synthèse Correction 
Phase 2 – Lösung Synthese  
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